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SPIELKONZEPT

Verwirklichung eines ungefdhriichen und spielfreudigen Sportgerites

Kunsfstoff-Pfei]spitzen und eine automatische Zahlung
sind die spezifischen Merkmale des Gerdtes.



SPIEL-FEATURES (MERKMALE )

Tru-Score: Software-Programm flir korrekte Wurfzdhlung.
Tru-Score II: Automatische Fehlwurferkennung.
Ultrasonic Detection: Spielerkennung in Front des Gerdtes.

Automatische Rundenfreigabe.

League-Play: Ermoglichst 301 oder 501 Team-Spiel.

Dart Catching Ring: Dart-Auffangring auBerhalb der Zielscheibe.

4 Spielvarianten: 301, 501, High Score und Shanghai.

4 Options fur 301/501: Double in, Double out, Master's out und League.

DIP-SWITCH WAHLBARE FEATURES (MERKMALE)

Zusatzliche Kredite / ~keine-

Double Bull widhlbar

Animiermelodie abstellbar,

10-Runden-Begrenzung

One Dart Qut:

‘Anzeige im Display "Punktewertung", mit welchem Einzelwurf das Spiel
beendet werden kann.

Beispiel:
Der Spieler bendtigt 51 Punkte, um das Spiel zu beenden.

Im Display "Punktewertung" biinken t-17 (triple 7) und Spieler-Display.

Preiseinsteliung:

Der Aufsteller hat Uber Dip-Schalter SW1 individuelle Preiseinstell-
moglichkeit.



GERATE-INSPEKTION UND AUFSTELLUNG

Hinweis: Es ist zweckmdBig, das Gerdt zu zweit aufzubauen.

Eine Augenschenpriifung sollte nach der Montage bzw. bei Aufstellung des
Gerates vorgenommen werden, um Zeit und spatere Service-Arbeiten einzu-
sparen.

1. Gerdt auspacken und auf Beschddigungen untersuchen.

2. Die 3 Teile des Gerdtes naher in Augenschein nehmen:

a) Lichthaube
b) Oberteil
¢) Unterteid

3. Das erforderliche Montagematerial ist in der Geldkassette beigepackt
und kann dort entnommen werden:

a} Montageschrauben
b} Pfeile und Pfeilspitzen.

4, Lichthaube mit Schrauben und U-S5cheiben mit Oberteil verschrauben,
Auf elektrische Zuleitung achten.

5. Lampe in Fassung eindrehen, Kabel mit Spannungsversorqung verbinden
(siehe Lageplan).

6. Ultraschall=Sensor=-Kabel und Flachbandkabel zum Oberteil durchziehen.

Steckverbindungen mit der unteren Display-Platine (J4 und J9) und oberer

Display-Steckerleiste herstellen.

7. Oberteil mittels Schrauben und U-Scheiben mit Unterteil verschrauben.

8. Kabel von Minztir zum Oberteil durchziehen und Steckverbindungen her-
stellen.



DIP - SCHALTER

Dip-Switch SW 1 fiir Preis- und Spielvarianten-Einstellung

| [ L. Unterschiedliche Kreditabbuchung
|1 1 Master's Qut (301/501)
| 2 Option (30%1/501)

| 1 Option (301/50%)
Shangha‘i

High Score
501

301

Schalter

1 -4

ON
OFF

ON
OFF

ON
OFF

ON
OFF

ON
OFF

Preis flir jeweilige Spielvariante

Aufpreis 1,-- DM fiir Spielvariante
Aufpreis 2,-- DM fiir Spielvariante

Preis fiir Double-In oder Double-Qut

Ohne Aufpreis
1,-- DM Aufpreis filr 301/501

Preis fiir Double-In und Double-Qut

Ohne Aufpreis fiir 301/501
Aufpreis 1,-- DM flr 1 Option bei 301/501

Preis fiir Master's Out

Ohne Aufpreis
Aufpreis 1,-- DM

Unterschiedliche Kreditabbuchung

Abbuchung aller vorhandenen Kredite
Einzelkredit-Abbuchung flir jede Spielvariante



DIP - SCHALTER

Dip-Switch SW O fiir Preis- und Spielvarianten-Einstellung

s—
o T
[ o— S

m—

s I

e

Lyl L] Kredite fir 5,-- DM
Pty nicht belegt
| 1 1| e 2 Minzen in 1,-- DM-Einwurf-Kanal
| 11 1 One Dart Out
- 10-Runden-Begrenzung
|1 Animiermelodie aus/ein
| Double-Bull-Wahl
Schalter
i Wertung fiir Bull's Eye
ON Beide Bull's-Eye-Ringe zdahlen 50 Punkte.
OFF Innerer Bull's-Eye-Ring zdhlt 50 Punkte,
juperer Bull's-Eye-Ring zahlt 25 Punkte.
2
OFF Animiermelodie abgeschaltet.
ON Animiermelodie eingeschaltet.
3 10-Runden-Begrenzung fir 1,-- DM bei Spielvariante 301/501
OFF Beispiel: 1,-- DM = 10 Runden
2,-- DM = 20 Runden.
ON Unbegrenzte Runden.
4
OFF Anzeige, mit welchem Cinzelwurf Spiel beendet werden kann.
an Keine Wurfanzeige.

5 Kredite liber 1,-- DM~-Kanal

OFF 2 Minzen = 1 Kredit
ON 1 Minze = 1 Kredit.

6 nicht belegt.

7 + 8 Kredite Uber 5,-- DM-Kanal

ON ON 5 Kredite
ON OFF 6 Kredite
OFF ON 7 Kredite
OFF OFF 8 Kredite



DIP - SCHALTER

oben oben
[j(j f’f‘f}[,[j[j il f{fi[jlj
OPEN
Kippschalter Schiebeschalter

Hinweis:
¢ verschiedene Dip-Schalter-Typen, wie oben bildlich dargestellt,
konnen bestiickt sein.

Der Schalter ist offen, wenn der Schieber von der Position "ON"
weggeschoben wird oder der Schalitknebel nach unten hin umgelegt wird.
Andernfalis ist der Schalter geschlossen.

Die Dip-Schalter ermdglichen dem Betreiber Preis-, Spiel- und
Options-Einstellungen,

Die Schalter {mit SW O und SW 1 bezeichnet) sind in der unteren
rechten Ecke der unteren Display-Platine AEG 12-00003 angebracht.



ALLGEMEINE SPIELANLEITUNG

Mindestens 1 Miinze einwerfen.

Spielvariante mit entsprechender Taste wdhlen.

Der Preis fir die Spielvariante erscheint im Display.
Die Anzahl der Kredite pro eingeworfene Minze wird im
Display "Punkte-Wertung" angezeigt.

Korrekte Anzahl Miinzen flir jeden Spieler einwerfen.

Bei Einstellung “Abbuchung aller vorhandenen Kredite"

ist die "Player-Change-Taste" fiir den Spielbeginn zu driicken.
Nach Driicken der Taste kann keine andere Spielvariante mehr
gewdhlt werden.

Bei Einstellung "Einzelkreditabbuchung" beginnt das Spiel
erst bei Punktezdhlung mit dem ersten Pfeil.

Die "Player-Change-Taste" ist zur Einschaltung weiterer
Spieler zu drucken,

Die Spielvariante kann bis zum Treffen des 1. Pfeils

auf der Scheibe gedndert werden.

Jeder Spieler hat pro Durchgang 3 Wurfpfeile,
welche von einer markierten Linie aus abzuwerfen sind
(2,34 n).

Der Spieler muB griines Licht abwarten, bevor die Pfeile
geworfen werden. Vor griner Lichtanzeige abgeworfene
Pfeile geben keine Wertung.

Nach Abwurf der 3 Pfeile leuchtet die Anzeige

"pfeile herausdrehen" auf.

Uber die Ultraschalli-Sensoren wird automatisch

auf den nichsten Spieler umgeschaltet und die Anzeige
erlischt, wenn sich der Spieler vom Gerdt entfernt.

Hinweis:

Falls keine 3 Pfeil-Treffer registriert wurden,
ist die "Player-Change-Taste" zu driicken.



SPIEL-VARIANTEN

1. Alle Kredite iiber Minzeinwurf werden gespeichert.
Nur die fiir die Spielvariante erforderliichen Kredite
werden abgebucht.

2. Alle Kredite, welche iiber Minzeinwurf gegeben wurden,
werden bei Spielausldsung abgebucht.

Hinweis:
Bei Miinzeinwurf wihrend eines Spieldurchgangs
wird das laufende Spiel beendet.



einfach

50 ZENTRUM

HIGH SCORE

Jeder Spieler hat pro Durchgang 3 Pfeile zur Verfligung.
Gewinner ist, wer nach 7 Durchggngen die hochste Punktzahl erreicht hat.

301

Fiir jeden Mitspieler sind 301 Punkte im Dispiay vorgegeben.

Gewinner ist, wer zuerst exakt auf "0" angelangt ist.

Wird die "0" unterschritten, leuchtet die Lampe "Fehlwurf" auf.

Der Durchgang ist beendet. Die Punktzahl wird auf den Wert vor dem Fehlwurf.
zuriickgesetzt. Der Spieler versucht im ndchsten Durchgang erneut,

auf "0" zu kommen.

301 DOUBLE IN / DOUBLE QUT und MASTER'S OUT
Vier Varianten sind gegeben:

301 DOUBLE IN

301 DOUBLE OUT

301 DOUBLE IN UND DOUBLE OUT
MASTER'S OUT

Zusdtzlich zur Spielart 301 sind:

DOUBLE IN _
Das Spiel beginnt erst mit einem Wurf in Doppelring oder mit "Bull's Eye".

DOUBLE OUT

Das Spiel muB mit einem "Double" -einem Wurf, der doppelt zdahlt- exakt
bei "0" beendet werden. Wird lbertroffen, tritt die "Fehlwurf"-Regelung
in Kraft.



501
Identisch mit 301, nur daB die vorgegebene Punktzahl 501 betrdgt.

501 DOUBLE IN / DOUBLE OUT und MASTER'S OUT

Die gleichen Zusatzspiel-Varianten wie bei "301",
nur mit Punktvorgabe "501".

SHANGHAI

Jeder Spieler hat 3 Pfeile und 7 Durchgdnge zur Verfligung.
Er muB mit dem 1. Pfeil die "1", mit dem 2. Pfeil die "2" usw. treffen.
Der Spieler mit der hiochsten Punktzahi nach 7 Durchgdngen gewinnt.

Ein "SHANGHAI" erreicht der Spieler, der erstens pro Durchgang die
geforderten Zahlen und zusdtzlich mit jedem Pfeil einen unterschied-
Tichen Wertungsbereich trifft {einfach - doppelt - dreifach).

Beispiel: Spieler trifft 4, 5, 6 im 4. Durchgang,
Spieler trifft "Triple-4-Sektor", dann 5,
und einen "Double-6-Sektor".

MASTER'S QUT

Gleicht "DOUBLE OUT" nur mit dem Unterschied, daB das Spiel auch mit
einem "Triple" (Dreifach-Ring) beendet werden kann,

" LEAGUE"
In Vorbereitung, zur Zeit nicht im Programm.

- 10 -



SELBSTTEST

Alle Gerdte sind mit einem Selbsttest- und Fehlersuchprogramm ausgestattet,
um fehlerhafte Software bzw. elektronische Hardware zu orten.

Auf der linken unteren Ecke der CPU-Platine sind 2 Drucktaster angebracht:

SW 1 - Der rechte Schalter auf der PCB ist der Reset-Knopf.
Wird er gedriickt, wird ein ausgeldstes Spiel zuriickgestellt.

SW 0 - Der linke Schalter auf der PCB ist der Testschalter.
Mit diesem wird die Selbsttest-Funktion eingestellt.

Durch Betatigen wird der Test eingeschaltet und am Display “Punktewertung"
"tSt" angezeigt.

Durch Betdtigen der "Player-Change-Taste"- wird der Testschritt beendet.
Das Gerdt ist wieder in Spielbereitschaft.

Wahrend der Testphase kinnen 7 Testschritte abgerufen werden:

1) 7 Segment-Display-Test (Taste "High Score")

Auf allen Displays wird gleichzeitig ein Segment erleuchtet,
Sind alle Segmente geprift, wird automatisch auf Test zuriickgestellt.

2) Lampen-Test (Taste "501")

Aktions-Lampen: Pfeile herausdrehen, Fehlwurf, Pfeil werfen, Punkte-
wertung, Spieler 1, 2, 3, 4, Runde, Player-Change und die Tasten fir
Spielvarianten von 1links nach rechts werden geprift.

Nach Beendigung wird automatisch auf Test zurlickgestellt.

3) Scheiben-Segment-Test (Taste "301" dricken)

Fiir jedes betdtigte Segment wird die zugeordnete Punktezahl am
Display "Punktewertung" angezeigt. "double" oder “triple" wird mit
"d" oder "t" angezeigt.

(Beispiel: Ein “double 20" wird als “d 20" angezeigt.)

Der Testschritt wird durch Driicken der "Shanghai'-Taste beendet.

- 11 -



4} Audio-Test (Taste "Shanghai" driicken

Bei diesem Test wird ein Dauerton zur Einstellung der Lautstirke
gegeben. Durch nochmaliges Driicken der "Shanghai"-Taste wird der
Test beendet.

5) Burn-in-Test ("Double-in"-Taste driicken)

Dieser Test wird werksseitig genutzt. Es werden alle Lampen, LED's
angesteuert. Alle "Digits" (Stellen) der oberen und unteren Displays
blinken simultan. Der Test wird durch Driicken und Halten der
“Double-in"-Taste beendet.

6) Mikrophon- und Ultraschall-Test ("Double-out"-Taste driicken)

Hinweis:

In diesem Test wird vorausgesetzt, daR vorangelagerte Funktionen korrekt
sind. Die Testschritte 2 und 4 sollten durchgefiihrt sein, bevor Test 6
gemacht wird.

Durch Driicken der "Double-out"-Taste ist der Test eingeschaltet,

Dies wird durch Leuchten der "Fehlwurf-Lampe" angezeigt.

Un die Mikrophonabfrage zu testen, ist die Fronttiir anzutippen und auf
das Ansprechen der Lautsprecher zu achten.

Un die Arbeitsweise der Ultraschallanlage zu testen - direkt frontseitig
vor das Gerdt stellen - darauf achten, daB Lampe "Pfeil herausdrehen”

an ist und vom Gerdt zuriicktreten. Dabei muB Lampe "Pfeil werfen" auf-
leuchten. Die "Fehlwurf-Lampe" bleibt bis Testende an.

Der Test wird durch Driicken der "Double-out"-Taste beendet.

Achtung: Fiir diese Testfunktionen ist es erforderlich, daB die Stecker
in der unteren Display-Board eingesteckt sind.

7) Tasten-Test (Testschalter auf CPU-Platine driicken)

In diesem Testschritt konnen alle Taster am Bedienungspult gepriift werden.
Wird eine Taste gedriickt, so erscheint auf dem Display “Punk tewertung"
die zugeordnete 3-stellige Anzeige.

Die Schalterfunktionen werden wie folgt angezeigt:

- 12 -
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{Schalter 2301)
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{(Schalter SHANGHAI)
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(Schalter MASTER'S OUT)
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(Schalter DOUBLE-QUT)
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{Schalter DOUBLE-IN)

T
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(Schalter PLAYER CHANGE)

Pz

S I

(Schalter LEGUE)

Der Test wird durch nochmaliges Driicken des Testschalters beendet.
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FEHLERSUCHTAFEL

Bie Tafel soll der schnellen Auffindung von Fehlerursachen dienen

Fehler / Storung

Mdgliche Ursache

Keine Beleuchtung, kein Ton,
Gerdt nicht spielbereit.

Gerdtestecker nicht eingesteckt.
Gerdteschalter nicht eingeschaltet.
Sicherungen F3 im Netzteil oder F1
(auf der Platine) defekt.

Wirre Display-Anzeigen,
kein Ton bei Miunzeinwurf
(obere und untere Display-Platine)

Flachbandkabel-Yerbindung priifen.
CPU-Platine IC's U2, U3, U4, U5 oder U7.
Schnellbehebung:

Probiere mit anderer CPU-Board.

Wirre Display-Anzeigen,
gibt Ton bei Minzeinwurf
(cbere und untere Display-Platine)

Flachbandkabel-Verbindung priifen,
CPU-Platine IC's U8, U9, U10 oder U11.
Unteres Display IC's U1 oder U2,
Schnellbehebung: Probiere mit anderer
CPU oder unterer Display-Board.

Gerdat funktioniert

Wirre Anzeigen auf oberem Display

Flachbandkabel -Verbindung prifen.
Obere Display-Platine IC's U5, U6
oder U7,

Schnellbehebung: Probiere mit anderer
oberer Display-Platine.

Eine 7-Segment-Anzeige ist aus
fiir jeden Spieler
{obere und untere Display-Platine)

Obere und untere Display-Platine CPU
IC U 10.

Nur untere Display-Platine IC U 32
oder Transistor Q 17 - 20.
Nur obere Display-Platine IC U 29, U7

oder Transistor Q1, Q2, Q7 oder Q8.

Alle 7-Segment-Anzeigen sind aus
flir einen oder mehrere Snielers
jedoch Gerdt in Spielbereitschaft

(obere oder untere Display-Platine)

Obere und untere Display-Platine U 12,

Nur untere Platine IC's U 19, U 20,
U 24 oder U 26.
Nur untere Platine IC U 30

IC's U6, U1, U2, U8B oder U9.

« 14 -




FEHLERSUCHTAFEL Blatt 2

Fehler / Storung

Mdgliche Ursache

Ein oder mehrere Segmente sind aus
im Display

Schlechter Kontakt zwischen Display und
Sockel oder defektes Display.

Eine Lampe leuchtet nicht
{(untere oder obere Display-Platine)

Lampe priifen.
Transistor Treiber priifen.

Mehrere Lampen leuchten nicht
(obere und untere Display-Platine)

OCP und UDP - UDP IC U12
nur QDP - UDP IC U 30
O0DP IC's U3 oder Ub
nur UDP - UDP IC's U6, U7 oder U 25

Spiel lduft:
Minzen werden angenonmen,
geben aber keinen Kredit

Prife KabelTbaum von Miinzanlage.
Steckverbindung zum oberen Gehiduse priifen
CPU-Platine IC's U15, U 16, U 17

oder U2

Kein Ton

Lautstarkesteller auf Null,

Sicherung F2 in Versorgung defekt.
Lautsprecherstecker nicht eingesteckt.
UDP Transistor Q 29, IC's U 22 oder U8

Kopfteillampe
aus oder geht nicht an.

Aus: Priife Lampe oder Relais unterhalb
des Chassis der Versorgungseinheit.
Stecker J 16 nicht eingesteckt,
Transistor Q 15

Zielscheibe gibt keine Wertung.
wdhrend des Spiels und im Test

Zielscheibenstecker auf UDP nicht einge-
steckt oder IC U 13 auf UDP

Zielscheibe spricht beim Spiel
nicht an.

Ultraschall-Sensor oder Mikrophon-
Stromkreis fehlerhaft.

Stecker JUt, Stecker JUZ

Prife auf UDP IC's U17, U18 oder U 21
Transistor Q 16

oberes oder unteres Mikrofon

Ein oder mehrere Zielsegment-
quadranten geben keine Punkte
(z.B.: 2, 15, 10, 6, 13, Bull's Eye)

Matrix-Schalter UDP IC U3
CPU-Board IC's U 10 oder U2

4 zusammenliegende Zielsegmente
geben keine Punkte

Matrix~Schalter
UDP IC's Y4 oder U5

= 15 -




FEHLERSUCHTAFEL Blatt 3

Fehler / Storung

Mogliche Ursache

Ein oder mehrere unterschiedliche
Zielsegmente geben keine Punkte

Mangelhafter mechanischer Kontakt
Segment-Matrix-Schalter oder
beschadigte Gummimatte

Pfeilwilirfe werden automatisch ge-
zahlt.
Mikrophon-Stromkreis fehlerhaft

Oberes und unteres Mikrophon UDP IC U271
Schnellreparatur: Mikrophon abziehen.
Uberbriickungsstecker JU2 einstecken.
Siehe Lageplan

Fehlwiirfe werden nicht erkannt

Mikrophone nicht angeschlossen,
Stecker JU2 auf aktiv stecken.
Siehe Lageplan:

UpP 1C U21

Mikrophonstecker nicht eingesteckt.

Spielerwechsel fehlerhaft

Ultraschall-Stromkreis UDP IC's U 17, 18
oder Transistor Q 16.

Schnellreparatur: Stecker JU1 flr Ultra-
schall-Sensor abziehen. Siehe Lageplan.

Kein automatischer Spielerwechsel

Ultraschall-Sensorstecker JU1 nicht ein-
gesteckt (siehe Lageplan)

UDP IC's U 17, 18 oder Transistor Q 16.
Schlechte Kabelverbindung an Ultraschall-
sensor.

"Spiel" geht nicht weiter oder stellt
willkiirlich zuriick.

Erdungsproblem. Beachten, ob Gerdt iber
Schuko-Stecker angeschlossen ist.

Priifen, ob Erdverbindung von Miinzanlage
am Chassis der Versorgung angeklemmt ist.
Kabelverbindungen Jd3 und J5 auf CPU J1
und auf der UDP J10 prifen,
Stecksockelverbindungen auf CPU-Board
IC's U2, U5 und U7 auf guten Sitz liber-
priifen.

Abkiirzungen: 0.D.P.
U.D.P.

Obere Display-Platine
Untere Display-Platine

- 16 =
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NSM-ERSATZTEILLISTE

1 | 2 3
1 {VALLEY PART NO. : DESCRIPTION '
.. . T —
3| SWITCH, PUSH-BUTTON 17 SQUARE RED-- T
il e
e el 0o S —
e RO MM STIRY s rones
B e e
R e
Rl RO YURREINSRE e o
L e
0 B0 00016, WIS R BT s TR
Lo T e
L2 JRED S MED 00 e
LT, e - LT HODASSL NI
T5 |A66i2-00035 " iLIGHT FIXTURE, INGANDESCENT (Nsty &
16
LI FA— T
WL PREL, LORTHD (SOREENED)
18] i SR PUSHBTION BB
(o N ASRSCHEWIPLNTER CHMGE ST
DI D - e s
2 RN N e
23 |PECS-PRO00T 1C OCTAL BUFFER/LATCH & DRVR, DPE3 11 &
o4 PEOS-LNO0GT T IC, SONAR CONTROLER, TLesi e
25 |PE0S-INO00Z ICSONAR RECEIVER,TLES2
76 |1i2-002 T ICOUADOPAMP,LM324
27 |112-881 UHCDUALOP AMP,LM3S8
28 |11i<379 TRANSISTOR BNP, PN29O7
29 |112-336 TRANSISTOR PRP TP-202,049KTf
30 |114-021 7 IDISPLAY 78EG, HOSP-5501
31 (112880 TRANSISTORNPN, D40K2
32 (1125679 SOCKET LAMP BAYONETTWISTLOCK
33 112-784 LAMP WEDGE BASE
34 |111-378 7 UTRANSISTOR, NPN,PNZ222
e G 2o 00001 TR, AdSY CRy
36 119-458 T ICMICROCOMPUTER, 8031
37 113185 I, OCTAL BUS TRANSCEIVER, 7415245 =
38 |111-600 I, OCTAL LATCH, 74L8373
39 1113805 TG, RAM, 2016




NSM-ERSATZTEILLISTE

1 1 2

40 [112-440  iC,PROM/PROGRAMMED, 2764

41 |AEG12-0001 ] TOP SUB-ASSY (ROYAL NSM)
i i
™ iR
a4 |PMO6-M2A10T PANEL CLEAR LEXAN 101/2X 171/2 B
a5 |AEG12-00085 MATRIX SWITCH ASSY/TOURNAMENT
- R o At L R
e T e s
48 5?@3@2_}’_0’06'5;3 """"""" SPIDER ASSY/TOURNAMENT
49 |i12- 655 DART SPIDER . WHITE, POLYSTYRENE
e bt
i T s
N — o G ppg
D B B
e R
e e
B e
L L T Gy
e s
S e
60 |AEG12-00048 POWER SUPPLY CHASSIS ASSY, 220V
e O s
O B gt
63 AEGi2-00017 BOWER SUPBLY PeR AsSY T
e e
B S
66 |AEG12-00040 SOUID STATE RELAY PCB ASSY
67 |AEG12-00015 M%CROPHONEASSYUPPER
€8 |AEGI2-00016 MICROPHONE ASSY, LOWER
O swgoes B
70 1PM9S-000063 SART CATCHING RING, TOURNAMENT
71 |AEGi2-00004 | ULTRASONIC TRANSDUCER ASSY h
72 |aEG12-00002 PCB ASSY UPPERDISPLAY
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Technischer Nachtrag "Testprogramm”

Das Cricket Testprogramm beinhaltet folgende Anderungen und Ergdnzungen.

1. Alle Testschritte kdnnen vorzeitig beendet werden durch nochmaliges

Dricken derselben Taste.

2. Der Scheiben-Segment-Test wird durch Dricken der Testes "301" beendet.

3. Im "Burn-in-Test” werden alle LED's, der Cricket-Anzeigs ehenfalls

intervallmafig mitangestevert.

v, .

4 Cricket LED-Test
Durch Dricken der Leage-Taste wird der Test eingeschaltet., Nachein-
ander werden alle LED's von 20,19,18,17,16,15 und Bull Eye fiUr .

Spieler 1 bis Spieler 4 angestevert. Der Test wird durch Dricken

der Leage-Taste beendet.

Hinweis: Bitte tauschen Sie die Netzsicherung F 3 1 A gegen die mitge-
lieferte 2 A Sicherung aus.
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STUOCKLISTE

1 Anzeige -Modul rechts

1 Anzeige-Modul links

2 Flachbhandkabel-Anzeige

1 Interface-Board

1 Flachbandkabel-IntexIscs-Board
1 Adapterkabel

10 8-32x5/8 Maschingrsz-rzizen
16 B-32 Einschraubmuit=co-

2 Abstancdshiilsen

1 EPROM

2 Testeneinsdtze

1 Cricket-Aufkleber

1 Spielanleitungsschilc

2 Band«abelklemmen

4 6x1/2 Philips Holzschra._zz-

1 Sicherung 2 A (siehe tecr~Isctsr Nachtrag)



EINGALINR_ ETTUMG

Netzstecker herausziehen.

Priifen, ob alle aufgefuhrter So-mgrast Te mEr BUiddlisis TLRIES
liefert worden sind.

Die Steckverbindung von der MI-ItiT I.m LnieTen Ciszlze-BlECC
CPU Board trennen {Abb, 1 a}.

Mitgelicfertes Adapterkabel - =u% zezrennte SfsCe.EIIICILMED E07-
setzen (Abb. 1b).

Die Cricket-Interface Board =.Z mer “.I<wand ces s372.3%2 2z
teils etwa 10 cm von links .-z I T =7 .terhelz
einbaven (Abb, 1c). Die Irzerfizre-Izsls 218, VBESEIE 2ErUREET T8
mit einem Bleistift zwel dizzz z-herliegerce Lfcher -~
zeichnen,

Zum Einbau der Einschraubmuzzzz— zm 227 Aeistiftmarkierungen 2
ein Loch mit 5,5 mm Durchreszsr monrs~. Jie Einschraubrmuttern ~it
einem 4 mm Sechskantinnensc-I_.zzs. 2:-schrauben, sO daB sich cis
Mutter auf gleicher Ebene —17T Z:C I-sz-Zl3che oder etwas darunter
befindet.

Die Board mittels der mitge —zfeszier

-32x5/8 Maschinenschrauben
und Abstandshilsen so montizzss  TE! -+ die beiden Steckerleisten
J1 und JZ2 oben befinden (Rtz. L= “- =z I=gtandshilsen zwischen

dem Interface Board und de- IZ:-zzrr:.c”_ttern anbringen.

b s}

[

Die Cricket-Anzeigemodule Tzz-ms T2 _INXS §6f wer oheret Dospley-
Abdeckung anbringen {Abb. 2z . Z¥.IT IZ8 SeHutzoanisy Jow gen
doppelseitigen KlebestreiZz- e T pe-e ird, werden cie Medule ‘wM
als Vorlage verwendet, u~ iz z=zz.ngslicher anzuzeichnen.

Beim Markieren der Lécher —_% mzr #z7zllrahmen des Anzeigemoduls

an der Seite und an der U--zr.z-me zo Lichthaube ganz dicht an-
liegen. An den Markierungs~ [ FL% .I22I7 mit 5,5 mm Durchmesser
hohren und die Einschraut-.272r™ w»1% ZZEN beschrieben, einschrauben.
Vor dem Aufsetzen der Anzs:ze=—zziZ: 227 Staub von der Display-Ab-
deckung wischen. Das SchuzIczz v~ zoppelseitigen Klebe-

streifen sbziehen. Bevor ziz f-zs:gzzmicule auf die Display-Ab-
deckung gedrickt wird, cezz.I =r7ma7. -zR der Metallrahmen vom
Anzeigemodul an der Seits _~I .TTmETHITIE der Lichthaube ganz

dicht anliegt.

Da der Klebestreifen sehr szzzw a.zzT. sollte man erst ganz sicher
sein, daB die Module an csT ZZIT7miTET S+elle sind, bevor diese an
Ort und Stelle angedrickt .srze-. 1.~ Zefestigen der Module die
Maschinenschravben in die Zi-zz-Tz.zoTiern einschrauben.

W
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12.

13.

14,

15.

EINBAUANLEITUNG

Die heiden Bandkabelklemmen mit d=" Seiling Halzschrauben links

Die Flagchtancketel IZir die Anzelce Z.tc~ Zas GesBuse-Oberteil in

die Lignzrz.oz ei-~Ibhren, d.h. das T:~xz ¥abel links und das

rechte ¥z-al r=z-zs und mit den Bz-z<zzzl<lermen befestigen.

Des ~<-<z Z.sz--z-z=«abel (Anzeige, i- .. _-Z das rechte Flachband-
zbsl ‘irzzizz’ in 2 auf dem Interizzz-Zzzrd elnstecken.

~ag Tlz--=zr~cabel Interface an .3 -z I-t=rTzce Boards und an J12
-2z _r-z-=~ Display-Boards einstez<z- Zfzz. 1. Um den richtigen
t-g-=> * -grzustellen, muB der driz=sz Iz:ft .o~ oben in der linken
ez fwr=lite auf dem Anschluﬁ J12 gzgzsz—-itmez- werden (Abb. id).

sz- Z-czcker auf dem Interface-Kabzl -z= =zi-=z- -olarisierungsstift,
s- ==z3 er nur auf eine einzige Art =_ZfzsszzceT «so-Cen kann. Das
:L::":andkabel mit der vorhandene~ <=zcz.szz-z_lz zuf der Rickseite

== TCr befestigen.

-z~ 3-PIN-Stecker vom Adapterkabel —z7 zz7 z-=I%-I-schluB J5 suf
~=~ Interface-Board verbinden.

Den "Double In" Tasteneinsatz mit 2=~ —;E?é:i::i; - Zinsatz und den
"Oouble Out" - Einsatz mit dem gc""‘:_;;j - Zo-=z==z =ustasuschen.

Das “Cricket"-Schild unter den zweil ~zztz- 7.7 T2~ —sie” Bezeich-
nungen anbringen. Die Mitte des Wortes “Ioo-e=t” —.% ©IT CeT Mitte
zwischen den Tasten Ukereinstimmen -z, =

it

Die Cricket-Spielanleitung rechts rezs~ =zr " -zzzleage anbringen
{Abb. 3).
Das EPROM U5 auf der CPU-Board mit ce— -=_=- Z--1% gustauschen.

Dabei aufpassen, daB beim Einstecken zz:z : *"z 211e AnschluB-

beine korrekt eingesteckt sind.

Die Dip-Schalter auf cder unteren Disolz.-zz=rz "2y elnsteilen:
siehe Abb,
ON 123645578 L I 73L5678
it b
| - ull
UFF : OFF

Sowohl Cricket als auch Cut-Throat sind auf 2,- DM pro Spieler einge-
stellt.
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SPIELABLAUF / SPIELANLEITUNG

Spielablauf Cricket

"Double In" _

Pro Spieler 2,- DM einwerfen und erst —es—=———

Wechsel Taste" dricken, um das Spiel zuy begir-s~. Sobald cie "SevarTiwschsel
Taste” gedrickt worden ist, wird fir jeden Sziz.er i- Disslzy ~ehrstellig

Null angezeigt.

Spielablauf Cut-Throst Cricket

"Dowbls Z-7 _ TR BT

Pro Spieler 2,- DM einwerfen und erst —s—=—r—" o
T1CKET =T -2

Taste driicken. Sobald beide Tasten aufleuchte~. ziz 'Iz277 zI7ssl’- 28z
dricken, um das Spiel zu beginnen.
Das gewdhlte Spiel kann durch Dricken der "Big~ Szzza’-Tzsts ISETTETT FERLET,

so lange die "Start/Wechsel"-Testz noch nicht 82T et 20087 257

SPIELANLEITUNG
"Cricket™ Fir 1-4 Spiglsr cozz “z-nschaften
Uber die Zielscrmeizs--Isz-s-==z -7.72,17,18,19,27 211 Z.z .~¢ Scppel tye
werden LED's gess=zz, tzw. Fu-«ts zrzielt. Aufgess Ist ss lfer die Zielscheiben-
Segmente diz cdrei Obereinander z-zztrdnete LED's =. sz2-z=~. Es wird darauvf hinge-
zielt, eine Zahl "suszuschlizZs~" Z-dem sie drei-z_ czt-zIfen werden muRk. Eine
Zahl kann man asusschlieBen, riz cozi einfachen Treffsr- coer mit einem einfachen

und einem Doppeltreffer bzw. =iz si~em Dreifschtreilzc. Z=o Spieler, der zu-
erst eine Zahl "ausschlieRt", xs-~ ~it dieser Zahl sz -7z Punkte erzielen,
bis sie von allen Mitspielern sts~“slls "ausgeschizssz-" .zIzcen ist. Sobald
eine Zahl von allen Spielern "zisgeschlossen" worcer Ist. «E7ren en 1hr xeine

sctlicesen” und

Punkte mehr gewonnen werden. Cewirmer ist wer alle -z-l:z°

i

~=C

i

den hochsten Punktestand erzislz -

111

Fa
-

"Cut Throat™ Fir 1-4 Spieler zcer Mannschaften

Wird gespielt wie Cricket, jecdoch mit der Ausnahme, Z=° el I
schlossenen” Zahlen Punkte beim Gegner erzielen, Es gs.i~-T ez s-ics Sgle ef

der nachdem er alle Zahlen "ausgeschlossen" und cen ~iscrigstsn Punkbestand

erzielt hat.



DIP - SZSALTER

DIP-SWITCH SWL FUR PREIS- W[ SPIELVARIANTEN-EINSTELLUNG

123L56 78
~=_=sche Einstellung
zr =ghrik
F

L———-_—tsrschiedliche Kreditabbuchung

L Cz.21le-Bull-Wahl nur fOr Cricket

C Iztion (301/501)

© Iztion (301/501), Master's Out ‘ «
sz=22it £0r 1,- DH

iZricet

7., Shanghai, High Score

Schalter
1-3 Preis ZI- -rwz_lige Spielvariante
ON Preis © - Im .- Spielvariante
OFF Preis I - v I7- Spielvariante
4 Krez:it J:igr 1.- DM-Kanal
ON 1. 0.552 2 L wnsgat . !
OFF L. Mo=ze 8 T wrenite
5 Prezz .z I:.2l=2-In oder Double-Out oder Master's Qut
ON ) BHAE JJoasas
OFF 1,- Zw 2 _ F--zo =z £ir 301/501
6 Pr=zz Iz I1.2l32-In und Double-0Out
ON Ob-z L rreus
OFF 1,- oW L _Fzw=:z f0r 301/501
7 Wezw_-z 2.7 =.2°"s Eye beim Cricket-Spiel
ON Irrzrzr = 20 3 tye-Ring 18Bt zweil LED's leuchkten
ofer o3Iz II “unkte. AuBerer Bull's Eye-Ring 18Rt

. eins _II lsz_z"zz2n oder z8hlt 25 Punkte.

OFF Beizz z.._ = Z.z-Ringe lassen eine LED leuchten oder



DIP - SCHALTER

DIP-SWITCH SWO FUR PREIS- UND SPIELVARIANTEN-EINSTELLUNG

Schalter

1

ON
QFF

ON
OFF

ON
OFF

1+

oN
ON

OFF
OFF

I+

ON
ON
OFF
OFF

b+ 6

ON  QFF
OFF ON
ON ON
ON OFF

ON
OFF
ON
OFF

i

Werz_~z Z_- Bull's Eye

o i bose S |

Zeifz .. 1"'s-Eye-Ringe z&hlen
's Eye-Ring zé&h:
gLiersr Z.11's-Eye-Ring z&h:

Trmz—z— =_11

Ani-iz--=lzdie eingeschaltet.

Anirisr—z_odie abgeschaltet.

Runcer-zsgrenzung

Unkecos-cze Runden

301 = 7 =Sunden

5C1 zC

Zyunden

L&ndereinstellungen

Devtschland
Frankreich
Danemars
Schweden

Kredite Uber 5,- DM-Kanal

5 Kredite
6 Kredite
7 Kredite
8 Kredite

bzw.
bzw.
bzw.
bzw.

i

10 Kredite
12 Kredite
14 Kredite
16 Kredite

R s

™ 1 n

Runden-Begrenzung

Hinweis:
Cricket-Spisl. =
Splel,

0
1
id
i
2

Deutsche Einstellung
ab Fabrik

Kredite fir 5,- DM
Land

Animiermeleocic zis/ein

Double-Bull

A el s i S =

Shabon

-t

Pur<z=,

: Pumkze,

Punxts,

DS DiETe ACSmny me 2



